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Experiéncia
Assistente de Investigacao / Designer 2D e 3D, Nov. 2015 - Presente. M-ITI, Funchal, Portugal

Desenvolvimento de historias baseadas em localizacao e em experiéncias AR/VR. Trabalhei em 2 projetos:
‘Fragments of Laura’ (tour virtual pela cidade) e ‘Memdrias do Palacio dos Carvalhal' (tour virtual em um museu).

Freelance como Artista 3D (rigging), /nverno 2016. Construct Studio

Designer 3D no projeto Future Fabulators, \/erco de 2014, M-ITI, Funchal, Portugal

Estagio de verao que consistiu na criagao de uma experiéncia VR interativa para o Google Cardboard. Criei e
texturizei ambientes virtuais, edificios e objetos em 3D para plataformas moveis.

Educacao

Mestrado em Tecnologias de Entretenimento, Maio 2015
Carnegie Mellon University, Entertainment Technology Center, Pittsburgh PA, EUA
Universidade da Madeira, Madeira Interactive Technologies Institute, Funchal, Portugal

Licenciatura em Design de Media Interactivos, Junho 2013 Univ. da Madeira, Funchal, Portugal

Projetos Académicos

“Levada Story" por Team Firecrest, Outono 2014. Universidade da Madeira, Funchal, Portugal

Campanha criada para a Proteccao Civil da Madeira para sensibilizar para os acidentes em caminhos pedonais.
Trabalhei na supervisao da modelacao 3D de uma personagem, no seu rigging, animacao, e design de som.

“Planet Voltage” por Team FuseBox, Primavera 2014. Universidade da Madeira, Funchal, Portugal

Experiéncia interativa criada para o Museu de Electricidade. Foi direcionada para criancas, com foco nos habi-
tos de consumo energético. Modelei, texturizei e fiz rigging de personagens 3D. Fui ainda designer de som.

Building Virtual Worlds, Outono 2013, Entertainment Technology Center, Pittsburgh, EUA
Design 3D e Animacao Multimédia, 2012 Universidade da Madeira, Funchal, Portugal

Prémi

1° Prémio, Curta Metragem “Growing Up", Madeira Film Festival, 2013 Funchal, Portugal

2° Prémio, Concurso de Fotografia “Madeira in the Wild", 2019. Portugal

3D: Autodesk Maya, 3ds Max, Arnold, V-Ray  Edicao de som: Audacity, FL Studio
Design: Illustrator, Photoshop, After Effects  Téenicas: Motion tracking, NPR, Fotogrametria



